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Quels aspects de la programmation 
sont présents/absents ?
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La consigne pour la synthèse
« quels aspects (contenus, niveaux scolaires, etc.) 

de la programmation sont présents  (et éventuellement absents) 
dans ce qui est présenté ? »
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Enseigner l’informatique ?

4 niveaux (synthèse issue de la thèse de M. Branthôme, 2023)

• la théorie informatique
ensemble de concepts, principes et propriétés stables issus de la 
recherche scientifique ;

• les techniques informatiques
ensemble évolutif de procédés méthodiques fondés sur la théorie 
informatique et utilisés dans la production d’artefacts matériels 
et/ou logiciels ;

• les outils informatiques
ensemble d’artefacts utilisés à diverses fins par différents groupes 
sociaux ;

• les usages informatiques
• utilisation des outils informatiques menant à des incidences 

sociétales dans de nombreux domaines.

Science 
Informatique
(programmation)

Travaux 
de 

l’atelier
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 Quel type de langage de
programmation ?

• les langages procéduraux : Fortran, Algol, Cobol, Basic, Pascal, C, …

• les langages orientés objet : Simula, Smalltalk, C++, Java, Python, …

• les langages fonctionnels : Lisp, Scheme, Haskell, …

• les langages logiques : Prolog

Langage de haut niveau (pas langage machine, ni assembleur)

Travaux 
de 

l’atelier
Prog.
impérative

Prog.
déclarative(1)



RJC EIAH 2024 | Atelier Programmation 5

 Concepts fondamentaux 
de la programmation impérative ?
(concepts algorithmiques)

– C1 : affectation, déclaration et portée des variables

– C2 : type scalaires : entier, flottants, booléen, caractère

– C3 : séquence, test et boucles for et while

– C4 : les entrées/sorties

– C5 : la notion de fonction d’argument et de retour

– C6 : la récursivité

– C7  : types composites : 
chaînes de caractères, enregistrements, tableaux, type dynamique (listes, arbres)

Concepts issus de Dowek et al. (2011) :

Dowek, G., Archambault, J.-P., Baccelli, E., Boldo, S., Bouhineau, D., Cegielski, P., Clausen, T. H., Guessarian, I., 
Lopes, S., & Mounier, L. (2011).  Une introduction à la science informatique pour les enseignants de la discipline en 
lycée (CRDP Académie de Paris).
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 Positionnement des travaux de l’atelier
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 Différents référentiels
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Compétences

Différents référentiels pour les concepts à enseigner (1/2)

LIRIS (ontologie)

MOCAH (papier)

 LIM (hiérarchie)

METAH (Tableau à double entrée)
compétences

do
m
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Combinaison de modèles (HEP)

Différents référentiels pour les concepts à enseigner (2/2)

Schèmes d’actions (Cristal)
Type de tâches – arbres (TECFA)
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 Niveaux scolaires

Quel que soit le niveau, enseignement à des novices (sauf licence info)
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Quels aspects de la programmation sont absents ?

• Programmation bas niveau (langage machine, assembleur)
• Programmation déclarative (langage fonctionnel ou logique)
• Programmation impérative orientée objet
• Programmation Web

• Technique de production de programmes (procédés, IDE, framework, …)
• Modélisation (objet/UML, BD, IHM, 3D, …)

• Globalement, les activités sont davantage orientées exercices/puzzle 
que développement d’une application

• …


