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Genese du projet

e Utiliser les ressources du concours Castor

* Analyser les postures des éleves dans les usages prescrits de
Scratch en cycle 3

 Recherche d’'une « transposition » de situations du Castor, avec
plusieurs situations de chaque niveau
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Programmer le déeplacement d'un personnage
sur une grille
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Répéter un motif élementaire
pour dessiner une frise
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Reproduire une frise en identifiant le motif a répéter

Pour reproduire le dessin objectif, construisez une séquence de commandes. Elle sera répétée 6 fois.

Exemple Objectif
(la séquence est répétée 6 fois)

1 pas a droite

! pas ot el Bl Bl Bl R

1 pas en haut

Essayer
Prenez les Glissez les Résultat de I'exécution
instructions ici instructions la (la séquence est répétée 6 fois)

Pause Arréter
1 pas a droite

1 pas a gauche

-

1 pas en haut

1 pas en bas
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Les postures de I'éleve

I'utilisateur de télécommande

le programmeur pas a pas

le programmeur de téléecommande

le programmeur
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Proposition : PixelArt

e Des activités guidees et creatives
« Un scenario parameétrable par I'enseignant
» Une activité de I'éleve observable
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Un scénario pour le cycle 3

Activités Pixel'Art pour le cycle 3
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Pixel'Art par AccessiBlock, Christophe Declercg, IREM de Nantes, 2018 - Mode d'emploi et accessibilité
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Activité de reproduction d’'un motif

Decouvre le pixel‘'art !
. DESSINE! | "I Voir la trace " | Pas a pas . EFFACE! | . PRECEDENT | _ RETOUR | . SUIVANT |

Activité 10 : Reproduis I'escalier ci-dessous

.. =

répéter [E) fois
faire | ROUGE
AVANCE

| Tourne DROITE
AVANCE
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Tourne GAUCHE

. . o
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n
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Activité creative

Découvre le pixel'art !

DESSINE ! ! Voir la trace | Pas & pas EFFACE ! RETOUR

[ ROUGE _ RECULE

. RECULE
Tourne DROITE

. - AVANCE
. w Tourne GAUCHE

répéter [ fois

- w faire | répéter 3 fois

- faire = AVANCE
m ROUGE
. AVANCE
- m Tourne DROITE

AVANCE

Tourne DROITE
AVANCE
[ Tourne GAUCHE | RECULE

Tourne GAUCHE
=

repéter @) fois
Tourne GAUCHE

AVANCE
—

Dessin :

Pixel'Art par AccessiBlock, Christophe Declercq, IREM de Nantes, 2018 Mode d'emploi et accessibilité
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Interaction, retour instrumental et interface

Mode trace

Mode pas a pas

Réinitialisation systematique a la position de depart

Parameétrage du scénario par I'enseighant :
- Image

- Phrase de consigne

- Position de départ
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Enregistrement de l'activité de I'éleve

e 11:51:19 : Début activité 1

» 11:51:23: Creéation d'un bloc dessin_rouge
« 11:51:25: Création d'un bloc dessin_jaune

e 11:51:27 : Création d'un bloc dessin_vert

* 11:51:30 : Création d'un bloc dessin_bleu

» 11:51:33: Dessine

e 11:51:35: Création d'un bloc dessin_avance
* 11:51:38: Création d'un bloc dessin_avance
e 11:51:41 : Creéation d'un bloc dessin_avance
* 11:51:44 : Dessine

* 11:51:50 : Création d'un bloc dessin_avance
e 11:51:53: Dessine

e 11:51:59 : Retour au menu

Christophe Declercq, Francoise Tort Atelier RJC EIAH 2018 6 avril 2018



Expérimentations en classe

 En classe de 6eme avec 4 enseighants du groupe IREM
algorithmes et programmation de Nantes

 En classe de CM1 avec un professeur stagiaire dans le cadre
de son mémoire MEEF

* Avec un groupe d'enseignants expéerimentés (CM1 et CM2),
accompagneés en formation par leur conseiller pédagogique
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Conclusions et perspectives

* Analyse qualitative de l'activité :
- posture de programmeur
- intérét des éleves pour I'activité creative

« Analyse quantitative de toutes les données recueillies en cours

* Proposition d’'une démarche analogue pour le cycle 4, avec
programmation d’'un jeu interactif
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