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Thibaud

En renfort de l’équipe

d’animateurs pour 

développer l’activité autour

de CollKM4EdTech:

identifier les acteurs de 

l'EdTech et leurs besoins 

autour de l'apprentissage de 

l'informatique, développer 

une réponse basée sur une 

plateforme de gestion de 

connaissances, engager des 

actions pour développer la 

communauté autour de cette 

plateforme



3 grandes fonctionnalités:

 veille sur les ressources d'éducation au numérique

 moissonnage de sources connues et adjacentes

 extraction des informations pertinentes

 identification de corrélations d’informations

 gestion de contenu structuré

 curation d'informations moissonnées

 création de contenu

 classification de contenu selon plusieurs taxonomies

 recherche d'information via diverses facettes et critères

 collaboration autour de ces ressources

 créer et animer une communauté au travers d'actions de partage, 
recommandations, commentaires, etc

COLLKM4EDTECH
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Contenu = Descriptif 

de ressource 

d'éducation numérique



Structured data and 
metadata

(directories, ontologies…) Structured data

Documents and medias repository
(images, videos / webinars…)

Repositories

Online Information: 
website, blogs, news,…

Collaborative plateform
(community of members)

search

browse

analyse

access

upload

comment

recommend

follow, 
connect

share

WWW

CollKM

Unique point-of-access
+ Personalisation

Synchronisation, 
data import

Search, Harvesting, 
Text-mining

Search, Text-mining, Harvesting
(Competitive Intelligence feeds)

Retrieve, Publish

Q&A

visualise

Individuals
(learners, innovators)

Groups 
(shared knowledge)

CollKM Team member
(curator)

Portal

Architecture
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Resource consumers and providers
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 Etudier les taxonomies

 “Classification” SIF: algorithme, machine, langage, information

 21st Century Skills / 4Cs: Critical thinking, Creativity, Communication, 
Collaboration

 LOM: Learning Object Metadata

 OLX: Open Learning XML

 Répondre à des appels à projets

 Ex = H2020 SWAFS-11-2017

 Tenter le Challenge AWS ChatBot?

 Un chatbot qui aiderait l'utilisateur, un animateur d'atelier, à trouver la ou les 
ressources parfaites pour faire un atelier numérique

 Organiser un KI-thon (Knowledge Items –thon)

 Curation de ressources pour peupler la plateforme

à faire
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Pour nous contacter

et nous suivre

vbrasse, lremy, tjamet @is4ri.com

@graines2tech, @CollKM_4_EdTech

+33 695 025 600

is4ri.com (société)

graines2tech.com (ateliers numériques)


