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Enseignement de l'informatique 

● Les concepts de base de la Société Informatique de France (SIF) : 
- Algorithme, Machine, Langage, Information

Enseignement traditionnel 

● Apprentissage avec un langage de programmation 

Méthodes d'apprentissage par des activités

● Activités débranchées (Computer Science Unplugged)

– utiliser des objets réels pour réaliser des tâches données 

(trier de 5 pots de sable / 5 cartes, codage binaire, ordonner une pile de crêpes, etc.)

– But: découvrir la pensée informatique et la notion d’algorithme
● Activités branchées

– Réalisation de programmes simples avec des environnements spécifiques ludiques (robots, personnages)

Transition fluide débranchée – branchée  ?

AlgoTouch :  Construire le programme progressivement par manipulation directe en transformant les objets et actions de 
l’activité débranchée en objets numériques et opérations de la machine 

Transition de l'activité debranchée à la programmation avec AlgoTouch
Patrice Frison & Moncef Daoud
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AlgoTouch : Tableau Intelligent

Motivations : Disposer d'un tableau 
« intelligent » comme assistant à 
l'enseignement : 

1. Manipuler facilement les éléments 
de base pour résoudre 
manuellement un problème

2. Faciliter la construction d’un 
algorithme en créant 
automatiquement le programme 
grâce aux manipulations de 
l’utilisateur
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Transition du débranchée vers la programmation

● Tri de 5 cartes (faces cachées)

● Codage binaire (N=19)
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Transition du débranchée vers la programmation

● Activités débranchées
Tri de 5 cartes (faces visibles)

● Activités branchées
Transition avec AlgoTouch
(Automatisation)
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