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Le principe 

• Challenge de robotique ludique crée en décembre 2013 

• Ouvert aux classes d’école primaire de CM1 et CM2 

• Programmer un robot Lego Mindstorms pour effectuer un parcours imposé 
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L’organisation 
• Chaque année, un nouveau défi est lancé aux écoles participantes 

• Stage de 5 semaines dans les écoles : 
• Lecture et appropriation du cahier des charges 

• Construction en taille réelle de la piste 

• Construction du robot 

• Programmation du robot par schéma bloc 

• Création du scénario pour la restitution à l’oral 

 

• Intervention des étudiants de Polytech Lille 
deux après midis dans chaque classe 

Accompagnement et 
échange 
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L’apprentissage du code et démarche 
scientifique 
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Journée à Polytech Lille : restitution en taille 
réelle 

• Restitution à l’oral du défi robotique.  

• Visite des plateformes technologiques de Polytech Lille liées à la robotique.  

• Temps d’échange avec les étudiants ingénieurs autour d’activités sportives et culturelles.  

• Temps de réinvestissement des acquis (test de programmation) 
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Apports multidisciplinaires pour les élèves 
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• Mettre en place de nouvelles stratégies 
pédagogiques pour la réussite de tous les 
élèves 

• Rendre les élèves acteurs de leurs 
apprentissages 

• Promouvoir les compétences scientifiques 

• Favoriser l’utilisation du numérique 

• Combattre les stéréotypes sexués 

Bilan des 

compétences 

développées 

(en %) 

Les langages pour 

penser et communiquer 
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Très bien 52,6 39,5 44,7 47,4 64,5 54 72,4 65,8 55,3 52,6 50 60,5 39,5 

Bien 25 40,8 37 34,2 25 35,5 22,4 23,7 32,9 29 31,6 2,9 36,8 

Un peu 17,2 10,2 16,8 14,5 9,2 10,5 5,2 9,2 10,5 17,1 13,2 9,2 22,4 

Pas assez/ 

Pas du tout 
5,2 2,5 2,6 3,9 1,3 0 0 1,3 1,3 1,3 5,2 1,3 1,3 
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Participants 
Etudiants du club de robotique : Robotech Lille 
Etudiants et enseignants de Polytech Lille 

Public visé 
Elèves de cycle 3 (CM1,CM2, 6ème) – stage de 5 semaines en contexte scolaire  
1247 participants depuis décembre 2013 – 12 classes (300 enfants) par an 

Evaluations 
Test de programmation le jour J  
Evaluation des 5 domaines du socle de compétences  

Perspectives CREC – Festival Asimov – mallette pédagogique open source 

Site http://crep.etab.ac-lille.fr/ 


